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Fundacion Sobrevivientes esunaorganizacion de sociedad civil con
15 anos de experiencia brindando servicios de atencion psicoldgica,
de acompanamiento juridico penal, en casos de familia, de trabajo
social y de casa refugio a mujeres, ninez y adolescencia victimas
de violencia. Ademas, se realizan acciones de incidencia para el
fortalecimiento del sistema de justicia en alianza con entidades de
cooperacion internacional, regionales y nacionales, tanto de indole
gubernamental como no gubernamentales.

El programa “Prevencidon de la Violencia y el Delito contra Mujeres,
Ninez y Adolescencia en Guatemala” es financiado por la Unidn
Europea (UE) v la Agencia Espanola de Cooperacion Internacional
para el Desarrollo (AECID). Tiene como objetivo prevenir y cambiar
los delitos de violencia de género, sexual e intrafamiliar que afectan
a las mujeres, ninez y adolescencia, mediante una atencidon integra
del sistema de justicia para reducir la impunidad en este tipo de
delitos, el proyecto tiene incidencia en Escuintla, Suchitepéquez,
Retalhuleu y Guatemala.
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SECRETARIA
NACIONAL DE
CIENCIA Y TECNOLOGIA
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GUATEMALA

DR. ALEJANDRO GIAMMATTEI

Secretaria Nacional de Ciencia y Tecnologia -SENACYT-
Comoorganodecoordinacion,eslaresponsabledeapoyary ejecutar
las decisiones que emanen del Consejo Nacional De Ciencia Y
Tecnologia -CONCYT- y dar seguimiento a sus respectivas acciones,
por medio de la utilizacion eficiente de los recursos financieros del
Fondo Nacional de Ciencia y Tecnologia -FONACYT-.
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UNICEF (el Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia, por
sus siglas en inglés) es la agencia de Naciones Unidas que tiene
como objetivo garantizar el cumplimiento de los derechos de la
infancia y adolescencia, y asegurar su bienestar en todo el mundo.
Las acciones de UNICEF se guian por la Convencidon sobre los
Derechos del Nino, qgue reconoce como niifo a todo individuo menor
de 18 anos y establece el marco fundamental a partir del cual los
gobiernos que la suscriben deben desarrollar sus politicas para la
ninez y la adolescencia.

ALIANZAS



cEN que consiste?




DESAFIODE _ .

Innovacio

Existen diferentes dinamicas participativas y descentralizadas para resolver creativamente
problematicas sociales compartidas. Cada una de estas metodologias de innovacion abierta
ayuda a combinar los recursos internos de una organizacion con los conocimientos de su
comunidad y puede ser asociada con un “evento” dentro de un proceso de intercambios vy
creacion de conocimiento.

Por ello, en el marco del proyecto “Restableciendo el proyecto de vida de las mujeres, ninez
y adolescencia”, se llevara a cabo el evento “Desafio de Innovacion”, el cual consiste en una
dinamica trabajo en gruposy consignas creativas lideradas por facilitadoras y facilitadores que
tiene como proposito generar ideas innovadoras para la prevencion de la violencia psicologica
de las ninas, ninos y adolescentes.

El Desafio de Innovacion: Por la ninez y adolescencia en Guatemala tiene como objetivo de
co-crear una solucion tecnoldgica e innovadora en la prevencion de la violencia psicoldgica
en las niAas, ninos y adolescentes. Cada grupo contara con el apoyo tecnoldgico y personas
qgue les guiaran en el ambito de la innovacion vy la viabilidad de implementacion para llevar a
cabo la propuesta.

cEN que consite?
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cEN que consite?

Objetivo especifico

|dentificar y potenciar ideas de proyectos que
representen acciones innovadoras para hacer frente a la
violencia contra ninez y adolescencia.

Tematicas en especifico
Acciones frente a la prevencion de la violencia
psicoldgica en las ninas, ninos y adolescentes.

Cobertura

El Desafio sera en los 4 departamentos de intervencion
del proyecto: Guatemala, Escuintla, Suchitepéquez vy
Retalhuleu.




Requisitos vy detalles




RS

PARTICIPANTES:

Invitamos a adolescentes y jovenes de 16 a 25 anos
gue quieren desarrollar y disenhar soluciones creativas e
iInnovadoras en su etapa temprana. Para inscribirse en
el desafio deben conformar un grupo multidisciplinario
y mixto con un minimo de 3 y maximo 5 participantes
profesionales o estudiantes.

Cada grupo multidisciplinario debe contar con 3 perfiles
obligatorios: conocedor/a del tema, creativo/a y
tecnoldgico/a.

Conocedor/a del tema: Trabajo social,
docencia, psicologia, ciencias sociales o
similar.

Creativo/a: Arquitectura, artes escénicas,
cine y television, comunicacion, diseio
grafico, industrial, de producto, etc, escritor,
fotografia, marketing, periodismo, publicidad.

Tecnoldgico/a: Desarrollo de aplicaciones,
web o videojuegos, programacion, desarrollo
de software, impresion 3D, inteligencia
artificial, redes.
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Fechas Pre-registro Lugar Participantes
 Convocatoria: e A través del Google Form < Plataforma virtual La solucion debe poder
20 abril - 20 de mayo Ver formulario  Se compartira el link a los aplicarse en agosto del
e Seleccion: mayo equipos seleccionados 2022
 Premiacion: junio e Notificacion de las
e Monitoreo y seguimiento: personas seleccionadas

julio - agosto



https://forms.gle/EYErSc2mJDHs62at5

Formas de trabgjo
v metodologia
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METODOLOGIA

El proceso de innovacion sera 100% a través de una
modalidad virtual. Se trabajara en equipos de 3-5
personas y conoceran a expertas y expertos en los
temas.

Aprenderdn el uso de la METODOLOGIA “Design
Thinking” para el co-diseio de un prototipo de solucion
y presentacion ante un jurado.

Premios
Los equipos ganadores obtendra un capital semilla para

el desarrollo del producto que debera entregarse en
agosto del ano 2022 a Fundacidon Sobrevivientes.

71
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Primer lugar
capital semilla de:

Q 50,000.00

Seqgundo lugar
capital semilla de:

Q 34,000.00
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Descripcion Total

1 Consultoria del Proyecto Q 40,000.00
2 Consultoria Desing Thinking Q 9,000.00
3 Lanzamiento Q 10,000.00
4 Hopin plataforma de trabajo Q 1,584.00
5 Mural - pizarra colaborativa virtual Q 272.00
6 Publicacion en Prensa Libre para convocatoria Q 7,000.00
/ Publicidad en RRSS y visibilidad Q 5,144.00
8 Evento de premiacion Q 3,000.00
9 Premio de primer lugar Q 50,000.00
10 Premio de segundo lugar Q 34,000.00
11 Cierre Q 15,000.00

TOTAL Q 175,000
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